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SEGÉDANYAGOK

• feladatok, források
• segédanyagok, útmutatók
• félkész megoldások

https://tinyurl.com/bdh62run

https://tinyurl.com/bdh62run
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JAVASOLT TEVÉKENYSÉGEK

− Egy formális programozási nyelv megismerése közösen megoldott egyszerű példákon keresztül

− Típusok, változók és vezérlőszerkezetek (szekvencia, elágazás, ciklus) tudatos választását igénylő feladatok 
önálló megoldása, a választás indoklása

− Programozási feladatok megoldása során algoritmusok megismerése, leírása és kódolása

− Az algoritmusok és az adatszerkezetek kapcsolatának használatát igénylő programozási feladatok megoldása, 
a választás indoklása

− Konkrét programozási feladathoz kapcsolódó algoritmusok leírása egy lehetséges módszerrel

− Feladat megoldása során a fejlesztői környezet lehetőségeinek használata (pl. tesztelés)

− Feladatmegoldás strukturálatlan algoritmussal és függvények, eljárások használatával

− Olyan problémák közös megoldása, amelyek során a függvények, eljárások paraméterezése a 
paraméterátadás különböző típusainak alkalmazását igényli

− Egy saját vagy más által készített program tesztelése

− Adott feladathoz készült különböző megoldások közös megbeszélése



MÓDSZERTANI KÉRDÉSEK

Sorrend korosztály szerint:
— Szerepjáték
— Robot
— Blokkprogramozás
— Automata-elvű programozási nyelv
— Formális programozási nyelv

— Melyik formális programozási nyelv?

?



TANKÖNYVEK

Kiegészítés: Programozás fejezetek c++ és c# nyelven https://sztzs.infokatedra.hu/public/prog/

https://sztzs.infokatedra.hu/public/prog/


NKP OKOSTANKÖNYVEK
https://www.nkp.hu/okostankonyvek



NULLÁTÓL A TÉTELEKIG
• Saját gyűjtemény
• A gyűjtemény folyamatos karbantartása (jó, problémás, nehéz,… besorolások), 

bővítése 
• Feladat füzérek, csomók, elágazások
• Tematika:

Kifejezések bevezetése
Ciklusok bevezetése
Karaktergrafika
Szövegkezelés
Vegyes feladatok ciklusra, elágazásra és szövegkezelésre
Vektor és tömb, összetett adatszerkezet bevezetése
Átvezetés a programozási tételekhez



PÉLDA

Megadott óra, perc, másodperc hármassal megadott időt váltsunk át 
másodpercre!
Sikeres megoldás után készítsük el a feladat megfordítottját!
Milyen szöget zár be egymással kis és nagymutató adott 
időpontban?

Különböző sportágak játékideje – hogyan mérik a játékidőket?

Új fogalmak: beszédes változónevek, foglalt nevek, típusfüggő operátorok,  /,  %, div, mod



MOTIVÁCIÓS ESZKÖZÖK
• Motivált és nem motivált tanulók más-más módszert kívánnak
• Motivált tanuló:

—Ugyanannyi időre több és/vagy nehezebb feladat (feladatfüzér)
—Több önállóság, kevesebb segítség – online dokumentációk használata
—Előre tisztázni kell a követelményeket

— Ne adjunk automatikusan jelest
— Ne kapjon felmentést a diák az órák látogatása alól
— Beszámolási kötelezettség

— Verseny (?)
• Tanár szerepe

Problémák - személyiség típusok: csak annyit, amennyit muszáj, mindig ő 
az okosabb, nyerni akar, különben nem érdekes,...



MOTIVÁCIÓS ESZKÖZÖK

Nem motivált tanuló:
—Oka?
—Előző korosztályos lépések hiányoznak! – pótlás?
—A feladatok szituációja! – szövegértési problémák
—Teremrend, a számítógépek elhelyezése – egyéni kapcsolat(!)
—Tábla(?), prezentáció(?), párhuzamos munka(?) – aktivitás
—Ne 1 évben, hanem több évre elosztva haladjunk
—Váltogatni: módszereket, forrásokat
—Tanári cselekvés – színészi attitűd szükséges

?



FELADATFŰZÉR PÉLDA

Írjunk programot, ami egy N magas számhegyet hoz létre!
Példa: Bemenet: 5 Kimenet: 1 2 3 4 5 4 3 2 1

Előző programunkat bővítsük azzal, hogy N magas számhegységet hozzunk 
létre!
Példa: Bemenet: 5 Kimenet: 1 2 3 4 5 4 3 2 1 1 2 3 4 3 2 
1 1 2 3 2 1 1 2 1 1

Írjunk programot/függvényt, ami egy N magas számlépcsőt hoz létre!
Példa: Bemenet: 5 Kimenet: 1 2 2 3 3 3 4 4 4 4 5 5 5 5 5



TÖBB ESZKÖZZEL MEGOLDHATÓ FELADATOK

Blokkprogramozás és Vektorgrafika



TÖBB ESZKÖZZEL MEGOLDHATÓ FELADATOK

Táblázatkezelés és programozás
• hatvány
• számhegy, számhegység
• Newton-iteráció
• faktoriális
• Fibonacci-számok
• karaktergrafika: négyzet, háromszög, átló
• szorzótábla
• gondoltam egy számot, ...



TÖBB ESZKÖZZEL MEGOLDHATÓ FELADATOK

Motivált tanulóknál:
− Szimulációk (Átszivárgás, Lámpák, Sejtautomaták,...)
− Adatbázis és programozás
Emelt érettségi feladatok:
− programozás kiegészítve táblázatkezeléssel
− programozás kiegészítve html táblázat kimenettel



PROGRAMOZÁS KÖVETELMÉNYEK KÖZÉP- ÉS EMELT 
SZINTŰ GYAKORLATI ÉRETTSÉGIN

Siegler Gábor

2026. április 22

tanár, Berzsenyi Dániel Gimnázium



HASONLÓSÁGOK ÉS KÜLÖNBSÉGEK



HASONLÓSÁGOK ÉS KÜLÖNBSÉGEK



HASONLÓSÁGOK ÉS KÜLÖNBSÉGEK



Középszint: 30 perc/180 perc
       15 pont / 100 pont (15,0%)
Emelt szint: 100 perc/240 perc
    50 pont / 120 pont (41,6%)

FELADATOKRÓL

Tervezett megoldási idő és pontszám:



RÉSZLETES VIZSGAKÖVETELMÉNYEK 1.



RÉSZLETES VIZSGAKÖVETELMÉNYEK 2.



MINTÁK A KÖZÉPSZINTŰ FELADATSOROKBÓL





MINTÁK A KÖZÉPSZINTŰ FELADATSOROKBÓL





MINTÁK AZ EMELT SZINTŰ FELADATSOROKBÓL



KÖNYVKIADÁS





MIRE HASZNÁLHATÓ A MESTERSÉGES INTELLIGENCIA JÓL ÉS 
ROSSZUL A PROGRAMOZÁSI FELADATOK MEGOLDÁSÁNÁL?

Siegler Gábor

2026. április 22

tanár, Berzsenyi Dániel Gimnázium



A MESTERSÉGES INTELLIGENCIA ESZKÖZEI



JÓ HASZNÁLAT

• Típus feladatokat jól old meg
• Algoritmust képes készíteni
• Magyaráz
• Lépésekre bont
• Ismeri az „érettségi megoldás” stílust
• Javaslatokat tesz



PROBLÉMÁS HASZNÁLAT

• számonkérés, beadandó – mit is javítunk?, megszokásból nem megy
• elég sokat téved a megoldásokban
• előzzük meg szempontok adásával, promptolással

(adatszerkezet, utasítástípusok, változónevek, mintakimenet, 
kerülendő eszközök,...)



ALGORITMUS KÉSZÍTÉS – TARTALMI SZEMPONTOK

Tervezési kérdések!

Kódolási kérdések a végén!



ALGORITMUS JAVÍTÁS





FOLYAMATÁBRA KÉSZÍTÉS



JÓK-E?



NOTEBOOKLM

Példa:
Kérjen be két egész számot (a és b) és készítsen algoritmust, amely összeadja az a és b közötti 
(a határokat is beleértve) páros számokat! Megoldását, a használt változókat és az utasításokat 
értelmezze!
Minta: 
Kérem a kisebb számot!
11
Kérem a nagyobb számot!
18
A páros számok összege: 60

Algorithm_Anatomy_NotebookLM.pptx

Problémái: statikus, nem módosítható, nagyon-nagyon lassú, ötletet ad



ROMÁN ÉRETTSÉGI EGY FELADATA



TAPASZTALATOK

• Értette a feladatot, az algoritmust
• Képes az algoritmus leírását megváltoztatni, de a „hagyományost” 

nehéz elérni → a jelöléseket meg kell adni
• Magyaráz: nem egyforma módszerrel → többet érdemes nézni
• Folyamatábra: nehezen, lassan, téveset 



FELADATOK KÉSZÍTÉSE

• Egyszerű feladatokat jól készít
• Nem kreatív, érdemes témát, szereplőket javasolni
Példa:
Készítsél programozási feladatot, amelyben Hófehérke és a 7 
törpe szerepel.
Hófehérke kekszeket süt a törpéknek. Véletlenszerűen 
kiosztja a kekszeket.
Összegzés és maximumkiválasztás tétele legyen a 
feladatban.



PROGRAMOZÁS ÉS ALGORITMIZÁLÁS
 A SZÓBELI VIZSGÁN

Siegler Gábor

2026. április 22

tanár, Berzsenyi Dániel Gimnázium



SZÓBELI A VIZSGÁN

• Emelt szinten mindig
• 30 pont (20%)
• (120+30) pont  100%

• Középszinten
• mint a mateknál
• ha 12% <= gyakorlati eredmény < 25%

• ha a gyakorlati >= 25% ⇒ 100 pont  100%

• ha van szóbeli ⇒ (100 + 50) pont  100%



MIBŐL ÁLL KÖZÉPSZINTEN?



MIBŐL ÁLL EMELT SZINTEN?



SZÓBELI PONTOZÁS – KÖZÉPSZINT



SZÓBELI PONTOZÁS – EMELT SZINT



MINTA TÉTEL KÖZÉPSZINT 
B) FELADAT



MINTA TÉTEL KÖZÉPSZINT 
B) FELADAT



MINTA TÉTEL EMELT SZINT 
B) FELADAT



Köszönöm a figyelmet!
Siegler Gábor

siegler.gabor@gmail.com
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